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Vermittlung von Medienkompetenz am HAG 4 LENGERICH

Fach: | Spanisch Jahrgang: | 9

Unterrichtsvorhaben / Thema:

Unidad 3: Mi instituto

Tatigkeitsbeschreibung:

-Die Schiiler*innen lernen das Schulleben und die Schule in Spanien kennen.
-Sie lernen, wie man das Schulgeldande, das Facherangebot, die Schulzeiten auf
Spanisch beschreibt.

-Mit den schulischen iPads fotografieren sie ausgewahlte Schulraume, -
bereiche und schreiben Kommentare zu den Fotos oder sie gestalten einen
kleinen Film, in dem sie Informationen zur eigenen Schule, zum Unterricht,
zum Stundenplan wiedergeben.

Diese Medien & Werkzeuge werden benutzt: Das Vorhaben ist...

O TV/ Video O Printmedien | O Kamera O Beamer O Audio X fur alle O fur Einzelne/
Kleingruppen
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Programme / Apps / Webseiten 0.A.:

Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen:

BEDIENEN UND INFORMIEREN UND KOMMUNIZIEREN PRODUZIEREN UND | ANALYSIEREN UND
ANWENDEN RECHERCHIEREN UND KOOPERIEREN PRASENTIEREN REFLEKTIEREN
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(In Anlehnung an das Medienkompetenz-Raster des Gymnasium Herkenrath, URL: https://padlet.com/schule_stepanek/medienkompetenz-

raster-m8j8ctoal2u3)
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Vermittlung von Medienkompetenz am HAG

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

=

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung (Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN
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2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln

3. KOMMUNIZIEREN
UND C@
KOOPERIEREN
3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4. PRODUZIEREN

G

PRASENTIEREN
4.1 Medienproduktion und Pri-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Regeln fur digitale K
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

9 von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich

MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-

Hannah-/‘\gendt-
ymnasium

LENGERICH

Grundlegende Prinzipien und
:

wicklung und Bedeut ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in

der digital
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und

231n

und aufbereiten ihrer Qualitst, Wirkung und Aus- | Bezug auf die M g en
sageabsicht beurteilen beurteilen
tung 33 und 43 53 M
tion in der Gesellschaft rog

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefshrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Persdnliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeiten kennen und nutzen

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-

tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

Chancen und Herausforderungen
von Medien fur die Realitatswahr-

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Pr ategien entwi-

nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fur die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen) Gberprii-
fen, bewerten und beachten

Nodlum'nxun.

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen:
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflusse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren
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