Vermittlung von Medienkompetenz am HAG

Hannah- /'\rendt-
C7ym nasium

LENGERICH

Fach:

Religion Jahrgang: | 6

Unterrichtsvorhaben / Thema:

Bedeutung heiliger Orte und heiliger Zeiten in Religionen

Tatigkeitsbeschreibung:

Die Erkundung einer Synagoge mithilfe der IPads

Die Schiiler*innen recherchieren und erarbeiten auf der Website (s.u.)
im sogenannten ,,Entdeckermodus” Merkmale einer Synagoge und
judischen Lebens:

Auf der Website zu untersuchende Aspekte:

- Gegenstande, die fiir einen Gottesdienst wichtig sind
- Texte, Personen und jidische Rituale
- Wichtige Personen, die fiir einen Gottesdienst wichtig sind

Mogliche Ankniipfungspunkte: Vergleich mit einer Kirche und/ oder
einer Moschee, die ebenfalls im , Entdeckermodus” erarbeitet werden
konnen
Mogliche Synagogen:
o https://artsandculture.google.com/story/VAVhAAeVzSIwgw
o https://360grad-denkmale.de/virtuelle-rundgaenge/synagogen-
sachsen-anhalt/synagoge-halle/ Stand 18/5/26

Diese Medien & Werkzeuge werden benutzt: Das Vorhaben ist...

O TV / Video O Printmedien | O Kamera O Beamer O Audio O fur alle X fiir Einzelne/

Kleingruppen
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O Windows X osx/ios/ O Android X Internet O Sonstiges X Pflicht O Empfehlung
iPad
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Programme / Apps / Webseiten 0.A.:

Auf der Website von ,,planet-schule” kénnen die Schiler*innen im sogenannten
,Entdeckermodus” Merkmale einer Synagoge entdecken und erarbeiten.
- https://www.planet-schule.de/thema/weltreligionen-bei-uns-lernspiel-
100.html (zuletzt abgerufen am 30.01.2024).
- Direkter Zugang zum ,Entdeckermodus”: https://www.planet-
schule.de/mm/weltreligionen/#/map (zuletzt abgerufen am 30.01.2024).

Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen:

BEDIENEN UND INFORMIEREN UND KOMMUNIZIEREN PRODUZIEREN UN ANALYSIEREN UND
ANWENDEN RECHERCHIEREN UND KOOPERIEREN PRASENTIEREN REFLEKTIEREN
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