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Unterrichtsvorhaben / Thema:

Entwicklung einer kurzen Geschichte mit animierten Objekten wie Flugzeuge,
Bille, Autos, Schiffe, Personen, usw. unter Verwendung von EOS

Tatigkeitsbeschreibung:

- Die Lernenden Uberlegen sich eine Geschichte, in der sich Objekte
bewegen, und setzen sie mithilfe von EOS in eine Programmierung um

- Die Klasse lernt gemeinsam die Funktionen und Strukturen von EOS
kennen, wie etwa die Wiederholungsschleife und bedingte Anweisungen

- Am Ende prasentieren die Lernenden ihre Geschichten, die sie in einer
EOS-Datei auf dem Computer erstellt haben

- Die SuS nutzen das Internet, um spezielle, tiefergehende Funktionen lhres
Projektes zu recherchieren

Diese Medien & Werkzeuge werden benutzt:
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Programme / Apps / Webseiten o0.A.:
EOS Pabst Software https://www.pabst-software.de/doku.php?id=programme:eos:start

Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen:
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