
Vermittlung von Medienkompetenz am HAG                                  
 

Fach: Informatik Jahrgang: 8 

    

Unterrichtsvorhaben / Thema: 

Entwicklung einer kurzen Geschichte mit animierten Objekten wie Flugzeuge, 
Bälle, Autos, Schiffe, Personen, usw. unter Verwendung von EOS 

 

Tätigkeitsbeschreibung: 
- Die Lernenden überlegen sich eine Geschichte, in der sich Objekte 

bewegen, und setzen sie mithilfe von EOS in eine Programmierung um  

- Die Klasse lernt gemeinsam die Funktionen und Strukturen von EOS 
kennen, wie etwa die Wiederholungsschleife und bedingte Anweisungen  

- Am Ende präsentieren die Lernenden ihre Geschichten, die sie in einer 
EOS-Datei auf dem Computer erstellt haben 

- Die SuS nutzen das Internet, um spezielle, tiefergehende Funktionen Ihres 
Projektes zu recherchieren 

 

Diese Medien & Werkzeuge werden benutzt:  Das Vorhaben ist... 

□ TV / Video 

 

 

□ Printmedien 

 

 

□ Kamera 

 

 
 

x Beamer 

 

 

□ Audio 

 
 

 

 x für alle 

 

 

□ für Einzelne/ 

Kleingruppen 

 

x Windows  

 

 

□ OSX / iOS / 

iPad 

 

□ Android 

 

 

x Internet 

 

 

□ Sonstiges 

 

 x Pflicht 

 

 

□ Empfehlung 

 

 

Programme / Apps / Webseiten o.Ä.: 
EOS Pabst Software https://www.pabst-software.de/doku.php?id=programme:eos:start 
 

 

Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen: 

BEDIENEN  UND                
ANWENDEN 

INFORMIEREN UND 
RECHERCHIEREN 

KOMMUNIZIEREN 
UND  KOOPERIEREN 

PRODUZIEREN UND 
PRÄSENTIEREN 

ANALYSIEREN  UND 
REFLEKTIEREN 

PROBLEMLÖSEN UND 
MODELLIEREN 

1.1 1.2 1.3 1.4. 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 6.3 6.4 

                     x x x 

 

https://www.pabst-software.de/doku.php?id=programme:eos:start

