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Vermittlung von Medienkompetenz am HAG LENGERICH

Fach: | Informatik Jahrgang: | 6

Unterrichtsvorhaben / Thema:

Verschliisselung

Tatigkeitsbeschreibung:

Diese Sequenz umfasst die Grundprinzipen der Verschlisselung sowie die Bedeutung fiir Datenintegritat,
Datenschutz, Privatsphare und Wirtschaft.

Teil 1 beschaftigt sich mit symmetrische Substitutionen: Kinder entwickeln zunachst eigene Verfahren und
testen / bewerten diese. Hier werden erste Grundprinzipien der Verschlisselung erarbeitet (Kerkhoff). Dann
werden symmetrische Substitutionen erarbeitet: Casar-Verschiebung, homophon, Templerschrift.

Teil 2 beschaftigt sich mit Transpositionen, hier Skytale, Jagerzaun und Fleiner.

Teil 3: Mittels eines Vorhdngeschlosses und Schlissels wird das Prinzip der asymmetrischen Verschliisselung
erarbeitet. Optional kdnnen Prinzipien der Steganographie im Anschluss bearbeitet werden.

Diese Medien & Werkzeuge werden benutzt: Das Vorhaben ist...
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Programme / Apps / Webseiten o0.A.:
https://bwinf.de/biber/ Super-Material zu allem in der Informatik
http://www.matheprisma.uni-wuppertal.de/Module/Caesar/index.htm Sehr gute, fiir 5/6 zum Teil anspruchsvolle Seite zu
Substitutionsverfahren
Cryptool (sehr gutes Tool zur Ver- und Entschliisselung, hochkonfigurierbar)
Die Geschichte der Kryptographie: Geschichte der Kryptologie (Youtubefilm, kindgerecht)
https://kryptografie.de/kryptografie/ (Hunderte von historischen Verschlisselungsverfahren)
https://www.mysterytwisterc3.org/de (Wettbewerb mit hunderten von Ratseln zur Kryptologie, gut fiir Unterrichtsmaterial)
https://www.inf-schule.de/kids/datennetze/verschluesselung
https://scienceblogs.de/klausis-krypto-kolumne/ kurzweilige Sammlung aktueller Artikel

Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen:

BEDIENEN UND INFORMIEREN UND KOMMUNIZIEREN PRODUZIEREN UND | ANALYSIEREN UND
ANWENDEN RECHERCHIEREN UND KOOPERIEREN PRASENTIEREN REFLEKTIEREN
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