
Fach: Informatik Jahrgang: 6 

Unterrichtsvorhaben / Thema: 

Graphische Programmierung mit blockbasierter Umgebung mit Scratch: Vom Programmb- 
austein zum Computerspiel – wie programmiert man einfache Animationen und Spiele? 

Tätigkeitsbeschreibung: 

Scratch bietet dank der visuellen Programmiersprache einen leichten Zugang zur Welt 
des Codings. Die Schülerinnen und Schüler erlernen zunächst folgende Grundlagen: 
- Sequenzen von Anweisungen an ein Objekt 
- Reagieren auf Ereignisse 
- Wiederholung mit fester Anzahl 
- Verzweigungen 
- Variablen 
- Wiederholung mit Abbruchbedingungen 
Danach erstellen die Schülerinnen und Schüler eine einfache Animation oder ein Spiel 
als Projektarbeit. 
Material: Schulbuch (Kapitel 5) 

 

 

Vermittlung von Medienkompetenz am HAG 
 
 

 

 

 
Diese Medien & Werkzeuge werden benutzt:  Das Vorhaben ist... 

□ TV / Video 

 

 

□ Printmedien 

 

 

□ Kamera 

 

 

□ Beamer 

 

 

□ Audio 

 
 

 

□ für alle 

 

 
 

□ für Einzelne/ 

Kleingruppen 
 

 

□ Windows 

 

 

□ OSX / iOS / 

iPad 

 

□ Android 

 

 

□ Internet 

 

 

□ Sonstiges 

Computer 
□ Pflicht 

 

 

□ Empfehlung 

 

 

Programme / Apps / Webseiten o.Ä.: 

Scratch 

 

 

Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen: 
 

BEDIENEN UND 
ANWENDEN 

INFORMIEREN UND 
RECHERCHIEREN 

KOMMUNIZIEREN 
UND KOOPERIEREN 

PRODUZIEREN UND 
PRÄSENTIEREN 

ANALYSIEREN UND 
REFLEKTIEREN 

PROBLEMLÖSEN UND 
MODELLIEREN 
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