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Unterrichtsvorhaben / Thema:

UV6.1: Erforschung von Bau und Funktionsweise der Pflanzen
Artenvielfalt / Vielfalt der Blutenpflanzen mit Hilfe von Kl-gestiitzter
Bestimmungssoftware erarbeiten (Obsidentify)

Tatigkeitsbeschreibung:

n der Klasse 6 in oben geschildertem Rahmen werden die Kinder mit der Kl-gestlitzten Bildanalysesoftware , Obsid-
entify” ausgestattet. Diese App gibt es flr smartphones, l1auft aber auch als Website ,,Observation.org”

Diese ist eine .org-Domain ohne finanziellen Aspekten, entwickelt in den Niederlanden (wo auch die Server sitzen”.
Hierdurch ist das Safe-Harbour-Abkommen und die DSGVO-konformitat gesichert.

Ziel von Obsidentify ist ein ,Citizen-science-Projekt”, welches zur Erfassung der Vorkommenden Arten beitragen
soll. Die Kl ist mit aktuell (Oktober 2023) 23000 Tier-, Pflanzen- und Pilzarten trainiert. Die gesammelten Daten sind
public-domain und frei flur Forschung zuganglich. Die Arten werden gesammelt, zu den Arten gibt es reichlich Hin-
weise (Vorkommen, Sicherheit der Bestimmung, Okologie, Schutz, Giftigkeit).

Durchflihrung im Klassenraum:

Wiesenpflanzen des Schulumfeldes zu nutzen bietet mehrere Vorteile neben der curricularen Einordnung. Einer-
seits lassen sich die Pflanzen direkt mit in den Bioraum nehmen, ,,pressen” und zur Plakaterstellung nutzen. Es
bietet sich an, den Kindern in der Woche vorher mitzuteilen, dass die App genutzt werden wird, und dass Kinder
mit der App und einem Konto dazu hierfur ihr Smartphone nutzen dirfen. ErfahrungsgemaR haben fast alle dann
die App auf dem Handy. Dies ist auch im Sinne des Citizen-Science-Projektes, da oft auch langerfristig Tiere und
Pflanzen / Pilze bestimmt werden. Mit |pads lasst sich das auch durchfiihren, die Fotos lassen sich auch ohne Net-
zanbindung machen, und online lassen diese sich dann hochladen und bestimmen.

Wichtige Informationen liber Verwandtschaft, Okologie, Bau, Funktion und Vorkommen lassen sich direkt der App
enthehmen. Ein Animieren zur privaten Weiternutzung, ggf sogar die Griindung eines Klassenclans, ist aus biodida-
ktischer Sicht und aus Sicht des Citizen-Science-Projektes zu empfehlen.
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Das Unterrichtsvorhaben leistet einen Beitrag zu folgenden Medienkompetenzen:

BEDIENEN UND INFORMIEREN UND KOMMUNIZIEREN PRODUZIEREN UND | ANALYSIEREN UND
ANWENDEN RECHERCHIEREN UND KOOPERIEREN PRASENTIEREN REFLEKTIEREN
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Plakaterstellung Citizen-Science Bestimmungsalgorithmen



